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Aprender los verbos y saberlos conjugar en función de las
diferentes situaciones es una fase importante y a veces
difíciI en el estudio del español. Por esta razón ELI ha
elabarado un juego muy sencillo y extremamente eficaz,
con el fin de ayudar al estudiante a desenvolverse con
facilidad en el mundo de los verbos. Jugando al Dominó
de cada día las chicos aprenden a usar carrectamente los
diferentes tiempos verbales de una forma sencilla y
divertida.

Se trata de un dominó de 45 fichas.Cada ficha representa,en
su parte izquierda, la imagen correspondiente a una situación,
y en Ia derecha la descripción de una situación con el verbo
en infinitivo.La ficha de salida representa en la parte izquierda
el despertodor que suena,y en la porte derecha la frase “el
despertador (sonar)”.Partiendo de esta ficha y siguiendo las
tradicionales reglas del juego del dominó, los chicos tendrán
que relocionar la situociòn ilustrada con Ia descripción escrita
correspondiente,conjugando oportunamente los verbos en el
tiempo y la persona correctos,y de esta forma reconstruir la
jornada de la fomilia Pardo.

Lista de Ias acciones:
Esta es la lista de las acciones que se presentan:
1. sonar suena- ha sonado - sonará
2. despertarse - se despiertan - se han despertado -se

despertarán
3. levantarse - se levanta - se ha levantado - se levantará
4. peinarse - se peina - se ha peinado - se peinará
5. afeitarse - se afeita - se ha afeitado - se afeitará
6. lavarse - se lava - se ha lovado - se lavorá
7. vestirse - se viste - se ha vestido - se vestirá

¿EN QUÉ CONSISTE?
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8. lavarse (la cara) - se lava - se ha lavado - se lavará
9. sacar - saca - ha sacado - sacará
10. preparar - preparan - han preparado - prepararán
11. desayunar - desayuna - ha desayunado - desayunará
12. comer - come - ha comido - comerá
13. beber - bebe - ha bebido - beberá
14. abrir - abre - ha abierto - abrirá
15. salir - sale - ha salido - saldrá
16. esperar - espera - ha esperado - esperará
17. subir - sube - ha subido - subirò
18. ir - va - ha ido - irá
19. ir - va - ha ido - irá
20. aparcar - aparco - ha aparcado - aparcará
21. despedirse - se despide - se ha despedido - se despedirá
22. ir - va - ha ido - irá
23. trabajar - trabaja - ha trabajado - trabajará
24. bajar - baja - ha bajado - bajará
25. volver - vuelve - ha vuelto - volverá
26. escuchar - escucha - ha escuchado - escuchará
27. ver - ve - ha visto - verá
28. hacer - hacen - han hecho - harán
29. hacer - hace - ha hecho - hará
30. echar - echa - ha echado - echará
31. correr - corre - ha corrido - correrá
32. tocar - toca - ha tocado - tocará
33. jugar - juegan - han jugado - jugarán
34. jugar - juegan - han jugado - jugarán
35. cocinar - cocina - ha cocinado - cocinará
36. poner - pone - ha puesto - pondrá
37. hablar - habla - ha hablado - hablara
38. divertirse - se divierte - se ha divertido - se divertirá
39. dar - da - ha dado - dará
40. cerrar - cierra - ha cerrado - cerrará
41. bañarse - se baña - se ha bañado - se bañará
42. escribir - escribe - ha escrito - escribirá
43. llamar - llama - ha Ilamado - Ilamará
44. desnudarse - se desnuda - se ha desnudado - se desnudará
45. leer - lee - ha leído - leerá
46. apagar - apaga - ha apagado - apagará
47. dormir - duerme - ha dormido - dormirá
48. sonar - suena - ha sonado - sonará
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Algunas acciones están repetidas varias veces (jugar
con el ordenador, jugar al tenis), pero cambiando el
sujeto que desarrolla la acción, de forma que el chico
tendrá que conjugar el verbo de una forma distinta 
(de todas formas).

EI Dominó de cada día puede ser un pasatiempo
agradable con el que divertirse en casa con los
amigos. En el colegio se convierte para el profesor en
un valiosísimo instrumento didáctico para enseñar y
repasar las estructuras relacionadas con la
conjugación de los tiempos verbales.
La particularidad de este Dominó de cada día reside
precisamente en el verbo escrito entre paréntesis, que
los chicos tendrán que conjugar siguiendo las
indicaciones del profesor. Si, por ejemplo, el profesor
quiere que se practique el presente de indicativo, antes
de iniciar el juego tiene que decir: “Hoy es lunes por la
mañana, ¿qué es lo que ocurre en casa de los Pardo?”
Después pone la ficha de salida en el centro de la
mesa y continúa diciendo: “Son las siete, suena el
despertador”.
Si lo que quiere practicar es el pretérito perfecto, podría
iniciar el juego diciendo: “¡Hoy ha sido un día muy
movido para la familia Pardo!” Después pone la ficha
de salida en el centro y continúa diciendo: “EI
despertador ha sonado a las siete de la mañana”, Si lo
que se desea es practicar el futuro, se empezará el
luego diciendo: “¿Qué le pasará mañana a la familia
Pardo? EI despertador sonará a las siete”...

A continuación sugerimos una serie de actividades
para comprobar el proceso de aprendizaje de los
alumnos o bien para enserñarles algunas estructuras
lingüísticas sencillas.

JUEGOS Y ACTIVIDADES DIDÁCTICAS

¿CÓMO USAR EL DOMINÓ DE CADA DÍA?
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Se mezclan las fichas y se reparten entre los
participantes.
Empieza el juego el chico que tiene la ficha con el
despertador que suena y la frase “el despertador
(sonar)”: después de conjugar el verbo según las
indicaciones del profesor, el alumno coloca la ficha
encima de la mesa.
Entonces le toca el turno al jugador que esté a su
derecha quien, para continuar el juego, tiene que
tener la ficha con la frase “el despertador (sonar)” o
bien la que tiene el dibujo del despertador sonando.
En caso contrario dice: “paso”. EI jugador que esté a
su derecha hará lo mismo hasta Ilegar a uno que
tenga una de las dos fichas.
Cada vez que se coloca una ficha encima de la
mesa el jugador tiene que enunciar la frase
conjugando el verbo en el tiempo, el modo y la
persona correspondientes.
Si se juega en clase, será el profesor el que controle
que el verbo esté bien conjugado y, por ejemplo,
puede dar un punto por cada verbo correcto. Sin
embargo, si se juega en casa con los amigos, uno de
los jugadores tendrá que hacer de árbitro. Éste
controlará la corrección de las frases consultando la
tabla de las páginas 2 y 3.
Por cada frase bien construida el jugador obtendrá
un punto. En caso de que se equivoque tendrá que
cogerle una ficha de dominó a cada jugador como
penalización.
Gana el que antes se queda sin fichas.

EI profesor divide la clase en dos grupos y coloca todas
las fichas boca arriba encima de la mesa.
A continuación les deja a los alumnos por lo menos un
par de minutos para que observen las imágenes y las
memoricen.

JUEGO DE MEMORIA

DOMINÓ
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Pasado este tiempo les da la vuelta a las fichas y hace
una serie de preguntas:
“¿Quién se lava los dientes? ¿Quién desayuna? ¿Quién
se bebe un zumo de naranja? ¿Quién escucha
música? ¿Quién hace cola en eI supermercado?”...
Los alumnos tendrán que contestar por escrito. Se
podría dar un punto cuando se adivine el sujeto pero
se haga mal la concordancia verbal, y dos puntos
cuando ambas cosas sean correctas. Gana el equipo
que más puntos consiga.

El profesor divide la clase en dos grupos, luego elige
dos fichas adecuadas para formular hipótesis, por
ejemplo la ficha del despertador que suena y la de los
señores Pardo que se despiertan. Después les dice a los
dos equipos que escriban una frase hipotética: “Si el
despertador sonase los señores Pordo se despertarían”.
O bien enseña la ficha de la señora Pardo preparando
el desayuno y la de Carlos que está comiendo y les
pide a los alumnos que escriban una frase como, por
ejemplo: “Si la señora Pordo hubiera preparado el
desayuno, Carlos habría desayunado”. Según el nivel
de la clase, el profesor podrá pedir frases hipotéticas
reales, posibles o irreales.

Una variante: hipótesis improbables, casi imposibles
EI profesor divide la clase en dos grupos y ofrece a los
alumnos algunas hipótesis poco probables como,por
ejemplo: “¿Qué ocurriría si el señor Pordo se lavase los
dientes con el cepillo del pelo?” Cada equipo tiene que
escribir en un folio una posible consecuencia.De nuevo
en este caso el profesor puede elegir preguntas que
conlleven respuestas hipotéticas reales,posibles o
imposibles:
“¿Qué pasará si Clara escucha la música a todo
volumen?”
“¿Qué posaría si Corlos se bebiese diez vasos de zumo
de naranja para desayunar?”

VAMOS A HACER UNA HIPÓTESIS
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“¿Qué hubiera pasado si Clara le hubiese dado de
comer a su perro comida para gatos?”

EI objetivo de este juego es que los alumnos utilicen los
adverbios de tiempo antes, luego, después, finalmente,
etc... EI profesor elige algunas fichas que permitan
reconstruir una historia y las coloca encima de la mesa.
Después, por turnos, les pide a los alumnos que elijan
una ficha y que empiecen a contar la historia. “Por la
mañana  el despertador suena o las siete”; el chico que
está o su lado elige otra ficha y continúa diciendo:
“Luego los señores Pardo se levantan”; el de al lado
elige otra ficha y continúa: “Después desayunan”; y otro
alumno concluye diciendo:
“Finalmente salen de casa”.
Naturalmente, cuantas más fichas haya, más larga será
la historia y el juego.

En este juego los alumnos tienen que repetir lo que
diga el profesor, como hacen los papagayos, pero sólo
lo que sea verdad.
Enseñando el dibujo de una fotografía, el profesor
formulará una frase. Si es verdadera los chicos la
repiten, y si es falsa tendrán que corregirla. EI profesor
tombién puede centrar la atención de los alumnos no
sólo sobre la correspondencia imagen-acción, sino
también sobre el tiempo verbal. Así es que si enseña la
ficha en la que la señora Pardo está tomando un zumo
de naranja y dice: “La señora Pardo está comiendo
galletas” , los chicos tendrán que corregir la frase desde
el punto de vista lexical diciendo:
“La señora Pardo está bebiendo un zumo de naranja”.
Pero si enseña, por ejemplo, la ficha en la que Clara
está escuchando música, y dice: “Ayer Clara está
escuchando música”, los chicos tendrán que corregirlo
diciendo: “Ayer Clara escuchó música”.

LOS PAPAGAYOS 

ANTES,LUEGO, DESPUÉS



EI profesor divide la clase en parejas. Las parejas, por
turno, eligen 4 ó 5 fichas que compongan una
secuencia de acciones. Después tienen que representar
con mímica esa secuencia de acciones. Las otras
parejas, tras haber observado la escena tienen que
pedir vez y contarla a los demás. La pareja que cuenta
la escena correctamente pasa a elegir las fichas y a
representar su escena al resto de los compañeros.

Variante: mímica individual
Por turnos, cada alumno elige una ficha y representa
con mímica la acción a los compañeros. Quien antes
adivine de qué se trata, elige una ficha y pasa a
representarla.

Evidentemente estas son sólo algunas sugerencias de
actividades que se pueden realizar con el Dominó de
cada día.
Estamos convencidos de que los profesores sabrán
sacarle el mayor rendimiento posible en función del nivel
de Ia clase y de los objetivos que se pretenden alcanzar.
Con su experiencia podrán enriquecerlo y completarlo
con más actividades que ayuden a los alumnos en su
proceso de aprendizaje y estimulen sus ganas de
aprender.
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