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Lösungen Margarete Steiff

1.	 Margarete mochte: a, b, c, d, e, g, i, k, m, n, o
	 Margarete mochte nicht: f, h, j, l

2.	 a, c, d, g

3.	 A2, B3, C5, D4, E1 

4.	 A1, B3, C2, D5, E4 

5.	 c, e, b, f, a, d, g, h
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Lösungen Stofftiere als Spielzeug

1.	 e, c, h, d, f, a, b, g

2.	� Erfolgs- und Werbestrategien, die NICHT verfolgt wurden:
	 B, G, I
 
3.	� Geschichte des Spielzeugs: A, B, C, F, I, L, M, O
	 Steiff GmbH: D, E, G, H, J, K, N, P

4.	 Fünf besondere Eigenschaften der Steiff-Tiere:
	 (individuelle Lösung)
	 a)	 stabil
	 b)	 weich
	 c)	 nicht so teuer
	 d)	 geeignet für das freie Spiel
	 e)	 geeignet für Jungen und Mädchen
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Lösungen Spielen damals und heute

1.	 Spielen mit Spieltieren:
	 A, G, H, I, J, (K), M, (N), O, Q, R, S, T, W

	 Digitales Spielen:
	 A, B, C, D, E, F, (G), (H), I, K, L, M, N, P, U, V, W

2.	 a, b, c, e, g, h, i, k

3.	 a, c, d, f, g, h, j, k, l, m, n, o, p, q, r

4.	 individuelle Lösung

5.	 individuelle Lösung
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