1. Die Zahlen von 1 bis 10: Fahre die Worter nach.

1 2 3 4 5
einsé’ zwel drei vier fuanf
6 7 8 9 10
sechs sieben acht neun zehn

2. Finde und markiere die Zahlen aus Aufgabe 1.

D RE ICACUHT|J M
X|F U N F|P|N E U N| L
V|B|Z|L K|S E €C H SI||E
I|QlE[M M X @ 6 A z|I
E| T|H[[S T E B E N|Y|N
R|U|N|J[Z W E I|K X|S

3. Welche Zahlen sind das? Schreibe richtig auf.

-] = =

acht funf zehn

4. Mehr Zahlen: Fahre die Worter nach und verbinde. ]
achtzig
zehn sechzig -
( vierzig dreiflig hundert
1 20 30 50 60 70 80 100
: siebzig
Zwanzig finfzig neunzig

Lﬁsung:S ‘ EBEN+DKE | = zehn

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100




5. Lose das Ratsel.

S
A E
FUNF Z I.Glcc
E H H
HUNDERT|Z
N Z |
Z WANZ 1 Q
V1ERZI.G
G
6. Trage die Zahlen ein.
S ECH S
Z WE |
HUNUJDER RT
S I EB Z | @G
Z E H N
N E U N

7. Die Zahlen bis 100: Lies und kreuze an.

vierundzwanzig
Zahlen 21 bis 99:

21 = 1und 20

einundzwanzig . _
einundneunzig

56 = 6und 50

sechsundfiinfzig

Losung: S | E B Z |
1 2 3 4 5
Seehs -« hundert zehn »
Neun « zwei « siebzig
¥ 24 88
34 siebenundachtzig N 87
42 78
81 X 66
93  sechsundsechzig 76
X 91 16



Ich und mein Tag

Menschen - Wer ist wie?

1. Fahre die Worter nach und verbinde.

die Frau—_______—~die Erwachsene

der Junge —das Kind.(.

~~das Madchen____.das Kind




4. Finde und markiere die Worter aus Aufgabe 3.

S/C HWAGCMH/ X|KIU|G|A H
T/Y G Z I WQ A|LIQI|R|J F
IAXUALTHJ‘ECOVC
R/IC|D I C K|(B P|I|A[R|/D B
KIR P F M C BIN|J P Q X
Z U B|[J UNG|Y v|/D UNN

5. Wie sind die Menschen aus Aufgabe 3? Ordne zu und schreibe.

< Pantomimespiel mit diesen und anderen Adjektiven zu Eigenschaften von Persanen



Mein Korper

1. Die Kérperteile: Fahre die Worter nach und verbinde.

das Bein

/ die Nase

das Auge
der Fuf——

das Ohr
die Stirn

der Mund

2, Der Arm - die Arme: Finde die Wérter und schreibe.

JFUBEDIEHRENDIERRMEDIEAUGENDIEHANDEIDIE

die FiBe, die Ohren, die Arme, die Augen, die Hande,

die Beine




.-____——-——————n————ﬂ—————-‘——____-__
— e -

3. Rund um die Haare: Fahre die Worter nach.

braund® schwarz

die

> Z A4S
gl ra WIE T

braun  blond «sehweatz™

______
——————————————
________

de G L

—.’

&

N

@

©

moo 0o > T O > > L
O

O 9 N
m

= Spiel: mit verbundenen Augen einen Mitschiler erraten und erkldren, woran man ihn erkannt hat



Kleidung und Farben

1. Fahre die Worter nach und verbinde.

" das T-Shirt |

2. Geheimschrift: Welche Kleider sind das? Schreibe richtig auf.

der 1111 il ge L1nn
Rock I—§b££t Jeans

Pullover ger L1111 ge 1111
Schuh Hose
8




3. Die Farben: Fahre die Worter nach und male.

'{?

ange schwarz grau weif3 yosQ

4. Lies und ordne zu.

= Spiel ,Ich packe meinen Koffer® mit diesen und anderen Kleidungsstiicken



Gefiihle

1. Fahre die Worter nach und ordne zu.

o (1)
o /'/
die Freude® \ @
e /‘!. )
traurig das Gluck ~ /
0o
der Mut
(0]
(3 die Trauer (6
witend G gltcklich
-die Wut

Lﬁsung:LOC K
1 2 3 4

2. Welche Gefiihle sind das? Schreibe richtig auf.

' -

7 { —_ —(
i | |
- der tMy ‘ ’ die auTrer | S die ngstA |
. '. I o | L : ,,f:
der Mut die Trauer die Angst
.f' o [ )
/ das lckG[i) ) die eufrde | dieutw |
: ; —— - ______-_.’J [;

das Gludk die Freude die Wut



Es weint. G

Sie streiten sich. (@)

Er orgert S|ch o

Losung: die R u
2 4

4. Wie fiihlen sich die Kinder? Schreibe auf.

= Basteln eines , Stimmungsbarometers®: Wascheklammer zeigt die Stimmung an



Der Tagesablauf

1. Fahre die Worter nach und verbinde.

deworgen’ der Mittag der Abend
& Uhr 40 Uhr A2 Ular 44 Uhr A8 Uhr

>: ) / ; = 4 ﬂ
- o

der Vormittag der Nachmittag die Nacht

2. Im Tagesablauf: Fahre die Worter nach und verbinde.

sich kammen @

~sich anziehen @

lernen @

fernsehen O

sich waschen @
lesen @
aufstehen O
duschen @




3. Was sagst du wann? Ordne zu und schreibe. Wyl _ |
) . morgens = am Morgen
morgens mittags und nachmittags mittags = am Mittag
; abends = am Abend
Guten Morgen! Gu’ten TC19 nachts = in der Nacht

-----------------------------
------------

Guten Tag! « Gute Nacht! »

'G'U'fe'ﬁ-M-e-Fg-eﬂ-!-' Guten Abend!

__________________________

L]
L}
Spielen « essen *-aufstehen . :'
H
L}
1]
1
|

nachts

schlafen « lernen » lesen

4. Was machst du wann? Schreibe und ordne zu.

s
B essen %5’*
L@:@,ﬁ%’ . £ morgens”~

vormittags-~ :
mittags '\\? ;

;ﬁ\noch mittags
e

abends:

= darstellendes Spiel zum Tagesablauf (mit oder ohne Worte)



Freizeit und Sport

1. Spielsachen: Fahre die Worter nach.

=t (@o

)

®- die Pu e
das Sprlngselléy die Murmel PP das Auto

der Basketball

der FUBb"“ das Puzzle
2. Hobbys: Verbinde und schreibe.
o a o
a Schlittschuh Bics
Tischtennis

Inliner
Inliner fahren 754

& r\ JUdo machen




dasf;?_:’?? l
N :
u G,
0, S
) as u T 0 E

4, Welche Worter sind das? Schreibe richtig auf.

Al ’7
| . der uhschittSchl

| der uRFlibg ] I.*f das lePzzu

/ bt L

|

der FuBball das fuzzle Schh&sc
T I A [
die Murmel das Springseil die Puppe

= Lieblingsspiel, Lieblingsspielzeug oder etwas, das zum Hobby gehért, mitbringen und in der Klasse vorstellen



In der Schule

In der Klasse

1. Fahre die Worter nach und verbinde. di e Leh rerin
das Buch V| L ¥\ der Bleistift

die Schultasche /
der Schulranzen

der Schﬁle/

der Computer

3. Finde und markiere die Worter aus Aufgabe 2.

K R E I D E|TP AT R:0 N E|A
X ON A[L]D WK O VY B N C L |[F]
L W[S P|I|T Z E R|D HG A V|U
P J EGINNWB XWETODK,|L
R I P C|E/[R N Z[T AIF E L A|L
S CHWAMMQDTRA S W E
T S K R|[L|F L{¢-0 M'P-U T E|R




4. Geheimschrift: Welche Schulsachen von Seite 26 sind das? Schreibe richtig auf.

e lillie e v il ge il hnd
Fuller Bleistift Schut=zs>="

Fal :
ws |11l N qos linnnl
Buch Tafel Lineal
Buch . 1

der Lpidun mJl“H,“”

%thlég 3gdL§£3gmmL

8

5. Das Buch - die Biicher: Trage ein.

L % N i/«

de |H|E|PYT|E
P d¢e B U CH E R
ge L I N E A L E
de |6 FLIE[) |S|T|I |F|TIE
d¢e K R E | D E N
dg€e P A T R O N E N



6. Wie viele sind das? Schreibe auf.

Das sind ...

;B i cher, sHe £t e
B letr stifte ,Lineal e yd

b Patronen, s Kre v den.

7. der, die oder das? Ordne die Wérter aus Aufgabe 1 und 2 zu und schreibe.

die
Computer Tafel Heft
Schulranzen Schultasche Buch
Schuler Schalenn Lineal
Radiergumm Lehrerin
Bleistift Kreide
Schwamm Patrone
Spitzer
Fuller

= Herstellung eines Memory-Spiels: jeweils ein Kértchen mit Zeichnung, eines mit dem entsprechenden Begriff



8. Wem gehort das? Lies bitte.

Das ist dein Fuller.

Das ist mein Heft.

Das ist ihr Buch.

Das ist sein Lineal.

9. Was passt? Kreuze an.

)G mein
Das ist sein Bleistift.
dein :
>~
mein
Dasist X dein Heft.
inr

X ihr

Das ist mein Computer.

dein
Das ist mein Radiergummi.

N sein



Religion

Englisch
1. Fahre die Wo6rter nach und verbinde.
Sport
—

Mathematik

Sachunterricht

2. Lose das Ratsel.

ey
& K
S M u
D ﬁig P u N
M E E © R 0 s S
_,-ﬁ%gSA C HIU N T E|IR|IR|I  C H T
T T 6 E T K
H S L L
E C ! (
M H S G
A C l
T H O
| N
K
osung: der 9 1T UND EN P L A
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11




3. Welche Schulfdcher sind das? Schreibe richtig auf.

== —_—

/
/

f ; |— S ,Tl f

| ukMis _| ngilschE | \ thiakMemat |(
Musik Englisch Mathe mat ik

"] fee] o)

| rospt | | schDteu | nukst

) - =z r';I
Spor"c Deutsch Kunst
Pia

5
{ :Q}

4. Pias Stundenplan: Wie heif3en die Wochentage? Lies und trage ein. %

Pia hat ...

... am Dienstag Sachunterricht und Kunst.
... am Monta eligion.

i ' nd Musik.
am Freitag Religion und Kunst. . am Mittwoch Englisch u

- am Donnerstag Sport und Sachunterricht.

o T T ey
Zeit 4) Montag | Dienstag [Mittwoch |Donnerstag ﬁFreJtag

1. Stunde Devudnchs Devdnchy S W @ Spord Religion

2. Stunde Madbe Madhe Madbe Devdachs Deudnch
groBe Pause_{‘y % I & -: -‘,:

3. Stunde Spord Kunads Englinchy | Madhe Mathe

Sach-
4., Stunde ¥ Religion Deudnchs Munik underrichd Kunad ‘ %

N — e, R— =
r 5. Stunde ok B N

=

= Bewegungslied zu den Wochentagen, z.B. ,Laurentia, liebe Laurentia mein” {(Volks- und Kinderlied)

Ich habe am Samstag und am Sonntag keine Schule.
Das ist das Wochenende.




| Fechnerfeserffragerfsichimelder]

antworten, malen, schreiben, rechnen, lesen, fragen,
sich melden, essen
3. Was tun die Kinder in Aufgabe 1? Ordne zu.

w' Das Médchen :

2 -
= Das Mddchen

antwortet.

malt.

schreibt.

Der Junge
rechnet.

7 DerJunge st
iest.

=
~ Das Mdadchen
#  DerJunge

= Pantomimespiel mit diesen und anderen Verben aus dem Unterricht, z.B. aufschlagen, einpacken, auspacken, erkléren, ...

fragen
1. Fahre die Wérter nach. o0 .\
- == - antworten
2. Finde die Worter und schreibe.
1
|
3

fragt.

SR g DL b R



4. Was ist das? Verbinde die Zahlen von 1 bis 20.

zehn

neun

vier

"UazupJINYdS uIa 151 sog :bunsoq

5. Wie heif2en die Seitenzahlen? Schreibe auf.

Zahlen 21 bis 99:

21=1und 20

einundzwanzig

zweiundzwanzig
56 =6 und 50

sechsundflinfzig dre' undz'wanz"g

sed\sundadrtz.ig
siebenundachtz.ig

6. Finde und markiere die Zahlen. 12

9

~
N\

X |Z2|XT|ImiN|Z € m | Z
Pl <|C|=[E[< N < m
Ol |Z|IIZ|Mm| & =~ T |C
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= Wettspiel: Genannte Seitenzahlen in Bdchern finden



1. Fahre die Worter nach und verbinde.

der C t YA '
er Computerraum / ‘E!E

der Musikraum\
der Werkraum——~§ Q ]wm“r;f;‘::;rw?ﬁ
N ,-/.mzzﬁ&m_vj.k

I\ der Umkleideraum\ . ‘ 1

die Turnhalle® SR

die Bibliothek

die Mensa

die Toilette / das WC

Losung: die L E H R E R
1 3
2. Lose das Rdtsel. lm
I.
, ;der M U S
|

de T U R N H
der 4 M K L
@ di .

lah

o B

]

Losung: die K R E D E
i w2 B 5 6

I
4



3. Was ist richtig? Kreuze an.

=
|

X der Eingang der Musikraum

/i //:,\

die Mensa X das Treppenhaus

‘)

]
\.n

die Bibliothek

x der Schulhof _
' . X das Klassenzimmer

die Turnhalle

4. Finde die Worter und schreibe.

l PAd

der Eingang, das Treppenhaus, das Klassenzimmer,
der Schulhof

5. Was passt zusammen? Verbinde.

Sport lesen Turnhalle
Mathematik spielen Klassenzimmer
Mittagessen rechnen Mensa

Blcher turnen Bibliothek
Pause essen Schulhof

L6sung:dieBLE I \ST I FTE
1 2 3 4 5

= Rallye durch das Schulgebdude und Kennenlernen der Rgumlichkeiten




Zu Hause

Meine Familie

1. Fahre die Worter nach.

-
-
-
-
-

die Tochter

die Geschwister

. . Das ist meine Schwester.
Das ist mein Bruder.

| ]
e

die Schwester

der Bruder



2. Teile der Erde; Fahre die Worter nach.

Nordamerika#®

Sadamerika Afrika Australien

3. Woher kommen die Kinder? Schreibe richtig auf.

Meine Familie ist aus [ElEleIa8- Meine Familie ist aus YA -

Europa
Asien
Meine Familie ist aus [ElgeiERel - Meine Familie ist aus [TTNEI.
Sddamerika Afrika

4. Woher kommst du? Schreibe auf wie im Beispiel. ;1 omme aus Deutschland

Das ist in Europa.

= Weltkarte: Stecknadel in jedes Land setzen, aus dem ein Schiler stammt



Das Haus

1. Fahre die Worter nach und verbinde.

das Dach® ﬁ—ﬁ;in\u;

das Fenhf,teu*/r\k*lfmji ﬂn;g‘
ﬂﬂud,ﬂllﬂ::; |

der Schornstein 000h =
— =
die Tur ‘

derBalkon

das Badezimmer

g

das Kinderzimmer

das Schlafzimmer
(U
die Kuche

der Flur /\

das Wohnzimmer




s bilininnn SN
BQ%EELE“TE[ Schlafzimmer
mer
dqs,lll,ll d|e|.|.||| derll'lll
Fenster %gghg Balkon
6 3

) Losung: die K i n d er
nderLl_!!”—'-‘e—'L 1 2 3 4 5 6

4, Lose das Rdtsel.

das
o,
(Fder S C,H OR N §, T E I N
C
@dos H,
F L U R,
B A L K O N,
F Jdie !
; 4B
i | d
Ti)dss B A D M M E, R
M
E
g7)dos W, 0 H N Z | M M E,R
Lesung:de S C HW ESTERN
1 2 3 45 6 7 8 9 10

= Zeichnen oder Basteln eines Fantasiehauses mit Benennung der Zimmer




Im Zimmer

1. Mobel: Fahre die Woérter nach und verbinde.

der Sessel #® das Regal

ch\

der Tisch

das Bett der Stum

der Schreibtisch der Schrank

2. Finde die Worter und schreibe.
\J50FADERS TUHLIDASRE TTDERISE SSELIDERSCHRANKDERITS

das Sofa, der Stuhl, das Bett, der Sessel, der Schrank,

der Tisch




4,

Finde und markiere 10 neue Worter.

S
T
E
i
P
1
C
H
w
B

m nn £ 0 1 < < Z X @
= 9 X|O r = W ~ N Z
- NN X >» £ c -+ - <
A ™ I & « O | X X z -
m 9 Z2 » r m| 0O < Z -]
A N I <X | <| W | T -« m C:
m O:|o|l©O|0 | m X |»® X

QO v ml @ |[X < | X| X | O =

Pl - OO T 9| = TO|M O

~lm | X <[P - B >

X ~Fim Z(Z O v «|>» Z

S N WO -HmZ| Zwn

N T O < < « |Z| < |N|l =

O:|lxm m T m »n Z X|.m m




5. Zu Hause: Fahre die Worter nach und verbinde.

: schlafen @
7/~ “fernsehen O

Pflanzen giefen @Y @-:ooooooovvee

" telefonieren @ @

spielen @
essen @
putzen @

aufraumen O

Lﬁsung:dosBADEZlMME
1 2 3 45 6 7 8 9

10

6. Worter bilden: Schreibe die Worter auf.

die Kinder

schlafen @ + das Zimmer ﬂ-—) das SCH LA F 7 IMMEK

schreiben

-+ das Kissen '-’"r i—)dos KOFFKISS EN

der Kopf

das Zimmer ﬁ,’ % die Pflanze %dleZIMMEKPFLANZE
nfw

+
Losung: die L A M P E
3 4 5

1




7. Wo sind sie? Fahre die Worter nach und verbinde.

Das Bild ist @ der Wand. /'\
__-___.—_--'-_---—__

Der Schreibtisch ist N@DEN dem Schrank.

Die Bettdecke ist OUf dem Bett.

Q)

Der Junge ist hinter der Tur.

Die Lampe ist uber dem Bett.

Der Ball ist UNter dem Bett.

Der Pullover ist | N dem Schronk.\

Der Teppich ist VOY dem Bett. = /

8. Im Wohnzimmer: Schau auf Seite 42 nach und kreuze an.

€@ Das Madchen sitzt auf dem Sofa. X O
s Das Mddchen sitzt vor dem Sofa. o i
A Die Zimr;w.e.rpﬂonze steht unter dem Tisch. o
Die Zimmerpflanze steht p.qb.e.rj'd.em Tisch. X 0 )
® Die Bucherhegen vordemRegal. (M)
.. Die Biicher stehen in dem Regal. X G .
4] Die. Lompehongtuber dem Tisch. o X o
Die Lampe steht hinter dem Tisch. o

Losung: das 81 O F A

2 3 4

= Verstecken und Suchen von Gegenstdnden im Klassenzimmer: Gemeinsames Nennen des Fundortes



